
Verwaltung, Wirtschaft und Jugend 

 - Gemeinsam für Niederkrüchten -  



Wir wollen etwas bewegen… 

Wir möchten nicht nur uns bewegen, sondern auch für und mit 

der Gemeinde etwas bewegen. Wir möchten einen  

Skatepark in Niederkrüchten ! ! ! 

Stellvertretend für alle Rollsport-begeisterten Kinder und Jugend- 

liche in der Gemeinde Niederkrüchten möchten wir  

Ihnen hiermit unser Konzept zur  

Realisierung des Skatepark  

Niederkrüchten präsentieren.  

Kinder und Jugendliche haben ein grundsätzliches 

Bedürfnis: 

B E W E G U N G 



Ausgerechnet Skatepark? 

Wir möchten Ihnen an dieser Stelle nicht viel über Mitgliederschwund 

bei traditionellen Sportarten – wie Fußball etc. – erzählen. Wie Sie 

selber wissen, müssen viele Vereine ständig ihr reguläres 

Breitensport-Angebot  um Nischen- und Trendsportarten erweitern um 

dem Mitgliederschwund entgegen zu treten.  

Die heutige Generation ist nicht mehr der Typ der an Vereine und Satzungen 

gebunden sein möchte. Die Generation X möchte spontan sein und dem Sport 

nachgehen wenn es die eigene Freizeit erlaubt. Rollsport, wie Skateboard, 

BMX, Inliner und Scooter (Roller), ist hierfür der perfekte Sport und bei 

Kindern und Jugendlichen sehr beliebt.  

Um diesem Sport sicher, geordnet und mit  

Spaß nachgehen zu können, brauchen wir  

 

………….einen Skatepark. 

 



Pädagogische Aspekte 

  Treffpunkt und Gemeinschaft 

• viele Orte für Kinder, auch für Erwachsene, aber zu wenig Möglichkeiten 

und Räume für die Jugend 

• Skatepark als integrativer Gleichmacher für Rollsportbegeisterte jeglicher 

Schicht und Herkunft 

• Skatepark als lebendiger Ort 

 Weit mehr als nur die Summe seiner Teile 

• Skatepark als Bewegungs- und 

Begegnungsstätte junger Menschen 

• Jugend in digitalisierter Welt braucht 

„echte“ Erfahrungen 

Individuum lernt sich, sowie seine      

   Stärken und Schwächen,  

   kennen 

 



Pädagogische Aspekte 

Sportlicher Aspekt 

• Bewegungsdrang nachgeben; 

körperliche Anstrengung; 

Abbau von Spannungen 

• Komplexe Bewegungsabläufe fördern Kraft, Koordination, 

Gleichgewicht, Selbstreflexion 

• In der Regel ist Skateboarding mehr als nur ein Hobby für 

den Skater 

 Lebenseinstellung 

• Bunt gemischte Gemeinschaft bietet Jugendlichen einen 

Pool an Vorbildern 

 Ohne ab- und ausgrenzende institutionelle Struktur, ohne 

Trainer 

 niemand über Dir,  

    niemand gegen Dich;  

    Freunde neben Dir 



Pädagogische Aspekte 

Vorbilder und Mentoren als Ressource 

• Verbindungsglied zwischen kreativen Individuen mit 

breit gefächerten Interessen 

 Subkultur, Nachhaltigkeit, Politik, Fotografie, 

Videografie, Reisen, bildende Kunst 

• Modelllernen (für Pädagogen Banduras Konzept) 

• Persönliches Beispiel: Florentin Marfaing 



Pädagogische Aspekte 
Persönlichkeitsentwicklung 

• Positive Rollenvorbilder prägen 

Persönlichkeit von 

Heranwachsenden 
 

• Erkenntnisse über Menschlichkeit 

 Selbst der Profi ist nur ein Mensch wie Du und ich 

 Selbst der Profi übt und lernt dazu 

 Selbst der Profi stürzt und steht wieder auf 
 



Pädagogische Aspekte 
Transferkompetenzen 

• Ressourcenorientierter Blick 

• Problemlösekompetenzen 

 Trick klappt nicht, also werden 

Feinheiten im komplexen 

Bewegungsablauf verändert 

 Einstein: „Nur ein Narr versucht immer  

    und immer wieder das Gleiche, in der  

    Hoffnung ein anderes Ergebnis  

    zu erzielen.“ 

• Zielstrebigkeit 

• Durchhaltevermögen 

(Immer wieder aufstehen!) 



Pädagogische Aspekte 
Skateboard als (Karriere-) Sprungbrett 

• Olympia 2020 bringt evtl. größere öffentliche Wertschätzung 

gegenüber sportlichem Aspekt und Skateboarding generell 

• Viele durch Skateboarding inspirierte professionelle 

Tätigkeiten 

 Skateboard-Hersteller, Handelsvertreter, Event-

/Marketingmanager, Ladenbesitzer, Fotografen, 

Filmemacher, Rampenbauer und Pädagogen 

• Zumindest aber Übertragung und Einbringung der durch das 

Skaten erworbenen Kompetenzen in alle anderen 

Lebensbereiche 



Pädagogische Aspekte 
Köpfe und Charaktere – Globale Beispiele 

Beispiel: Danny Way 

• Genickbruch beim Surfen Mitte 90er Jahre 

• 2 Jahre später Sieg bei internationalem 

Wettbewerb 

• Sprang etwa 2005 als erster Mensch ohne 

motorisierte Hilfe über die Chinesische Mauer 

• Halter von 8 verschiedenen Weltreckorden 



Pädagogische Aspekte 
Köpfe und Charaktere – Globale Beispiele 

Beispiel: John Cardiel 

• 2004 von einem Autoanhänger überfahren, 

danach Querschnittslähmung mit der ärztlichen 

Diagnose auf nie wieder laufen zu können 

• Nach fünf Monaten der Rehabilitation im     

                             Krankenhaus und etwa einem  

                             Jahr im Rollstuhl gewann er die  

                             Fähigkeit zurück seine Beine zu  

                             Bewegen 

                             Heutzutage kann er sogar      

                              wieder Skaten 



Pädagogische Aspekte 
Köpfe und Charaktere – Globale Beispiele 

Beispiel: Yamato Living Ramps 

• Entstanden aus eine kollektiv 

tatenhungriger Skater die gerne 

Rampen bauten 

• Heutzutage international 

bekannt und erfolgreich 

• Bauten ehrenamtlich die ersten 

beiden öffentlichen Skateparks 

in Indien, sowie den ersten 

Skatepark in Bolivien 



Pädagogische Aspekte 
Köpfe und Charaktere – Globale Beispiele 

Beispiel: Skate Aid by Titus Dittmann 

• Wohltätige Organisation die 

Entwicklungshilfe in 

Krisengebieten leistet 

• Arbeit in 14 verschiedenen 

Ländern, großer Teil in Afrika, aber 

bspw. auch in Südamerika und 

Palästina 



Gemeinsam für Niederkrüchten 

Unser Konzept sieht vor, dass die Verwaltung und die lokalen 

Unternehmen gemeinsam mit den Jugendlichen eine  einzigartige 

Initiative startet: 

In Form von Praktika bei lokalen Unternehmen, können die Jugendlichen alle Kompo-

nenten des Skatepark selber Konstruieren, Bauen und Errichten. Die finanziellen 

Mittel für die Materialien sollen in einem Mix aus öffentlichen Fördergeldern und 

Beteiligung der Verwaltung Niederkrüchten erbracht werden. Hierbei steigt die 

Wertschätzung der Jugendlichen gegenüber der neuen Errungenschaft  

und fördert die Initiative zum eigenen Engagement auch der späteren  

Wartung und Pflege des Skateparks. Alle Beteiligten  

würden in einer einzigartigen Weise gemeinsam etwas  

schaffen und gleichzeitig das Bewusstsein für  

andere Betrachtungsweisen ermöglichen. 

 

den Selbstbau-Skatepark Niederkrüchten 
 



Der Skatepark  

Schleeker Weg 





Die Kosten 
Die kalkulierten Materialpreise belaufen sich auf: 

Halfpipe =               6.900,- Euro 

Corner Quarter =       750,- Euro 

Corner Bowl =        1.800,- Euro 

Quarter lang =        1.240,- Euro 

Fun Box =               1.030,- Euro 

Sitzplatz-Ecke =     3.000,- Euro 

 

Gesamt-Preis =      14.720,- Euro 



Realisierung 

Wir, die Jugend aus Niederkrüchten, 

sind bereit mit anzupacken um aus 

unserer Gemeinde einen schöneren 

Ort zu machen und aktiv für mehr 

Lebensqualität und Miteinander zu 

sorgen.   

Helfen Sie uns und 

machen Sie mit, Danke!!! 



Vielen Dank für Ihre 

Aufmerksamkeit.  

 

Haben Sie Fragen? Gerne 

diskutieren wir mit Ihnen die 

Möglichkeiten… 




